A Hearthstone Magyar Kupa powered by Vodafone
versenyszabalyzata

1. LEIRASOK

A Hearthstone Magyar Kupa powered by Vodafone szervezéséért és
lebonyolitasaért - a tovabbiakban “Szervez8”- az Esport Universum ZRT a felelds.

1.1 - Minden egyes versenyen résztvevl jatékos jelentkezésével elismeri, hogy az itt
lefektetett szabalyokat tudomasul vette és betartja.

1.2 - Az itt leirt szabalyok betartasa kotelezd, megszegésuket a Szervezb a
szabalysegés sulyossaga alapjan fogja buntetni.

1.3 - Az egyes esetekben a végleges dontéseket a Szervezd, vagy az altala
megbizott versenybiré hozza meg. Ez esetenként, a korulményektél fuggden,
feltlbiralhatja az itt leirt szabalyokat is.

1.4 - A Szervez6 fenntartja a dontés jogat az itt nem leirt esetekben is.

1.5 - A résztvevok regisztraciojukkal hozzajarulnak ahhoz, hogy adataik
tarolasra keriiljenek a Szervez6 altal, amit a Szervez6 kérésre azonnal torol.

Amennyiben a résztvevo 14 éven aluli, abban az esetben csak szuléi
engedéllyel vehet részt. Ebben az esetben az engedélyt adé sziil6 kérésére is
torlésre keriilhetnek a jelentkezés soran megadott adatok.

1.6 - A Szervez6 fenntartja a jogot, hogy barmikor, elé6zetes bejelentés nélkul
valtoztasson a szabalyzaton, hogy ezzel is gondoskodjon a verseny lezajlasanak és
sportszeriségének feltételeirdl.

A szabalyzat elkészitésének idépontja: 2018. 09.10.

A szabdlyzaton végrehaijtott utols6 modositas idépontja: 2018. 09.20.
5. Formatum kiegésziés: Online csoportkérok, Idélimit és pontossag

2. KOMMUNIKACIO

2.1 - A Szervezdbvel a kapcsolatot a hsverseny@esportuniversum.com email cimen
lehet felvenni.

2.2 - A verseny hivatalos kommunikacios platformja a Discord. Ezt a csatornat kell
hasznalnia a résztvevéknek, amennyiben valamilyen problémas eset mertlne fel. A
verseny discord linkjét a regisztracié kezelése utan kikuldott emailben kapjak meg a
jatékosok.


mailto:hsverseny@esportuniversum.com

2.3 - Az esetleges panaszokat csak megfelel6 bizonyitékok kiséretében tudja
elfogadni a Szervezd. Tehat legalabb képernydmentést (screenshot) kell késziteni
minden kérdéses esetben és azt a Szervez6 felé tovabbitani.

2.4 - A jatékosok kozotti kommunikacio a verseny alatt a Toornament platform egy
adott mérkézés szobajaban toérténik (az oldalon Lobby). Egymas Battle.net ID/Battle
Tag-jét a mérkbzés lejatszasahoz is itt kell megadniuk egymasnak.

2.5 - A Szervez6 altal megbizott versenybirok altal adott informacid hivatalosnak
min&sul kommunikacios platformtol fuggetlendal.

3. - RESZVETELI FELTETELEK
Minden a kupan részt vevo jatékosnak meg kell felelni az alabbi feltételeknek:

3.1 - A kupara minden 14. Eletévét betoltott magyar allampolgar regisztralhat.
Amennyiben a jatékos nem toltotte be 18. életévét, ugy a versenyben csak
szlil6i hozzajarulassal vehet részt. A regisztracioval 18 évet be nem toltott
jelentkez6 elismeri, hogy a sziil6 tudomasul vette a szabalyzatot és hozzajarult
a részvételhez. A Szervezé a verseny barmely szakaszaban bekérheti irasos
formaban az itt mellékelt sziil6i hozzajarulast:
http://hsverseny.hu/wp-content/uploads/2018/09/Szuloi_Hozzajarulo_Nyilatkozat.pdf

3.2 - Minden jelentkezdnek rendelkeznie kell Hearthstone accounttal az eurdpai
(Europe) régidban.

3.3 - A jelentkezésen leadott felhasznalonevek, illetve battle tagek nem
tartalmazhatnak semmilyen tragar, sert6, obszcén, rasszista kifejezést.

3.4 - A Szervez6 altal kért minden adatot a résztvevék kotelesek megadni.
Amennyiben a regisztracios folyamat alatt az adatok hibasak vagy hianyosak, abban
az esetben a regisztracié nem kerul elfogadasra.

3.5 - Ezen szabalyzat mellett a jatékosoknak meg kell felelnitk a Blizzard altal
Hearthstone jatékara vonatkozo6 hasznalati feltételeknek. Ennek megsértése
azonnali kizarast von maga utan.

3.6 - A jatékosoknak el kell fogadniuk a két observer és az adminok barat felvételi
kérelmét a Battle.net alkalmazasban, vagy a Hearthstone jatékon belll.

4. MEDIA

A kozvetitések joga Esport Universum ZRT tulajdona. Ez nem kizarélagosan
magaba foglal minden a versenyrdl készult vided- és hanganyagot is.Barmely
versenyt érinté média tartalom kozvetitéséhez, vagy felhasznalasahoz az Esport
Universum ZRT irasos engedélye szlikséges.


http://hsverseny.hu/wp-content/uploads/2018/09/Szuloi_Hozzajarulo_Nyilatkozat.pdf

4.1 Stream
A verseny online selejtezéje alatt a résztvevok streamelhetik sajat mérk6zéseiket.

5. FORMATUM

A verseny a Standard ligaban zajlik, tehat minden paklinak meg kell felelnie a
Standard formatum feltételeinek.

Minden forduléban a hasonlé pontszamu jatékosok keriilnek szembe
egymassal. Senki nem esik ki az egyes fordulék utan.

8 lejatszott fordulé utan a legtobb ponttal rendelkez6 8 jatékos jut be a
dontébe.

A paklik a selejtez6 korokben titkosak, a dontében résztvevé nyilvanos.
A regisztraciékor leadott paklikat a selejtez6 el6tt csak a versenybirék
kozvetlen engedélyével lehet cserélni és csak a check-in periddusig.

A versenyben barmely szakaszaban résztvevé jatékosok paklijai nem
tartalmazhatjak az alabbi kartyakat:
- Whizbang

A jatékosok részvételiikkel elfogadjak, hogy a versenyben legjobb tudasuk
szerint, gyozelemre torekedve fognak részt venni. Amennyiben szandékosan
probal valamelyik jatékos mast segiteni, vagy az idékorlattal visszaélni,
azonnali kizarasban részesiilhet.

Amennyiben egy jatékos nem jelenik meg egy adott mérkézésen, az ellenfele
automatikusan gy6ztesnek minésiil.

5.1 Online Csoportkorok Bo3 Conquest

A verseny online selejtezéje a Toornament platformon zajlik
A az online selejtez6 el6tt masfél 6raval minden jatékosnak meg kell erésitenie

a részvételét. Ezt a Toornament oldalan a check in funkciéval teheti meg. Aki
ezt elmulasztja, az nem vehet részt a selejtezén.

Minden jatékos két kiillonb6zd paklit hoz erre a szakaszra, egy héshoz csak egy pakli
készithetd

Az elsd jaték elbtt mindkét jatékos leirja ellenfelének, hogy milyen hésékkel fog
jatszani, majd paklit valaszt. A jatékosoknak a pakli tartalmarél informaciot nem kell
megosztaniuk.

Az a jatékos, aki az elsé forduléban nyert, kdtelezéen paklit valt

Az a jatékos, aki az elsé forduldban kikapott donthet arrél, hogy paklit cserél vagy
megtartja az el6z6t.



- Az ajatékos, aki mindkét paklijaval nyer egy-egy jatékot, nyeri a mérkdzést.

- Az ajatékos, aki mar nyert egy paklijaval jatékot, nem hasznalhatja azt a paklit a
meérkdzés tovabbi jatékaiban.

Pontozas

A gy6ztesek meccsenként 3 pontot kapnak, mig a dontetlen mérk6zések utan 1-1 pont jar a
versenyz8knek. A helyezéseket elsédlegesen a pontszam hatarozza meg.

Azonos pontszam esetén esetén az un. tiebreaker-ek alakitjak ki a rangsort: elsédlegesen
az ellenfelek nyerési aranya (tehat hogy hany jatékot nyert meg, illetve vesztett el a fordulok
soran), masodlagosan pedig a verseny soran nyert jatékok szama (%-osan kifejezve).

Jaték és technikai feltételek

- Egy h6shoz csak egy pakli készitheté.

- Minden jatékosnak a sajat kartyait kell hasznalnia.

- Ajatékosok leadott paklijai kdzott csak a versenyen hasznaltak szerepelhetnek
- Minden jatékos kérhet képernyémentést az ellenfele challenge képernyéjérdl

- Minden jatékos a sajat eszkozeiért, internetkapcsolataért felel.

- Minden jatékos a sajat kartyait és accountjat kell, hogy biztositsa.

A selejtez6 utan a Szervezé6 el fogja kérni a rajatszashoz sziikséges paklikat,
amelyeket a versenyzéknek meg kell adniuk minden tovabbi a Szervezé altal kért
informacioval egyitt 2018.09.23 22.00-ig.

Idélimit, Pontossag

Minden kor maximum egy 6ran keresztil zajlik. Egy ora elteltével az aktualis a
Toornament oldalan megjelenitett eredmények alapjan lezarjuk a kort. Tehat
minden résztvevének vagy a mérkozés végén, vagy egy oraval a kor kezdete
utan jelentenie kell az eredményt. A versenybirdk elsdésorban ez alapjan zarjak
le a kor eredményeit

Amennyiben az egy ora lejarta utan nem délt el a mérkézés, abban az esetben az aktualis
(legtobb esetben 1-1 -es) eredménnyel az adminok lezarjak a mérkézést.

Minden kor vége utan, extrém kivételektdl eltekintve, 15 percen beliil indul a
kovetkezd fordulé. Arra kérjiik a jatékosokat, hogy ha valamilyen szabalyszegést
fedeztek fel, azonnal még a kor, vagy akar jaték kozben, de legkésoébb a kovetkezo kor
elindulasa el6tt jelezzétek azt bizonyiték kiséretében a versenybiréknak, akik bele
tudnak nézni a mérkézésetekbe.

Amennyiben az egy adott versenyz6 egyértelmiien szandékosan huzza az id6t, hogy
ezzel jobb pontszamot szerezzen, azt a versenybirdk kizarassal fogjak biintetni. A nem
teljesen egyértelmii esetben a birok donthetnek a mérkézés elvesztése vagy kizaras
mellett.

Ha valaki észreveszi, hogy ellenfele huzza az id6t, akkor azonnal jeleznie kell privat
discord lizenetben a versenybiréknak és rogzitenie kell a torténteket (aktualis 6raval
ellatott screenshotok, vagy videorogzitések).



A kizart jatékosok minden tovabbi kort automatikusan elveszitik.

Bizonyiték nélkiil, lejatszott mérk6zések utan nem all médunkban orvosolni az
esetleges panaszokat.

Amennyiben egy jatékos tobb mint 10 percet késik az adott forduld startja utan,
abban az esetben elvesziti az elsd jatékot.

Kifagyas

Amennyiben egy jatékos kifagy, vagy barmilyen oknal fogva elhagyja a jatékot és
nem tud visszatérni a megadott idén belul, ugy elvesziti az adott jatékot. Ha 10
percen belul nem tudja folytatni a megmérettetést, az egész mérkdzést elvesziti.

5.2 Rajatszas

A svajci forduldk végeztével a legjobb 8 helyezést elért jatékos Budapesten a Vodafone
székhazaban mérkézhet meg a nyereményekeért. A sorrendet a pontok 6sszessége és a fent
leirt helyosztok (tiebreakerek) fogjak meghatarozni.

A formatum marad Standard.

A rajatszas egyenes kieséses rendszerben zajlik, a harmadik helyezésért kildon mérkdzést
kell jatszani Bo5 Conquest 1 banos formatumban.

Az offline donté elsé korében a selejtezén elért helyezés alapjan mérkéznek meg a
jatékosok. (1. Vs 8.,2vs 7.,3 vs 6., 4 vs 5)

Minden jatékos minden paklija nyilvanos ebben a szakaszban

Rajatszas: BO5, Conquest, 1 ban

- Minden jatékos négy kilonb6zé paklit hoz erre a szakaszra, egy héshdz csak egy
pakli készithetd.

- A meccs kezdete el6tt a jatékosok az adminok segitségével ellenfelliik egyik paklijat
bannoljak.

- Az elsé jaték el6tt mindkét jatékos vakon valaszt pakilit
- Az ajatékos, aki az el6z6 forduléban nyert, kdtelezéen paklit valt

- Az ajatékos, aki az el6z8 forduldban kikapott donthet arrdl, hogy paklit cserél vagy
megtartja az el6z6t.

- Az ajatékos, aki harom paklival nyer jatékot, nyeri a meccset.

- Az ajatékos, aki mar nyert egy paklijaval jatékot, nem hasznalhatja azt a paklit a
meccs tovabbi jatékaiban.

Donté: BO7, Conquest, 1 ban



- Mindkét jatékos 6t kiildbnbdz6 paklit hoz erre a szakaszra, egy h8sh6z csak egy pakli
készithetd.

- A meccs kezdete el6tt a jatékosok az adminok segitségével ellenfelik egyik paklijat
bannoljak.

- Az elsé jaték el6tt mindkét jatékos vakon valaszt paklit
- Az ajatékos, aki az el6z6 forduléban nyert, kdtelez6en paklit valt

- Az ajatékos, aki az el6z6 forduléban kikapott déonthet arrdl, hogy paklit cserél vagy
megtartja az el6z6t.

- Az ajatékos, aki négy paklival nyer jatékot, nyeri a meccset.

- Az ajatékos, aki mar nyert egy paklijaval jatékot, nem hasznalhatja azt a pakilit a
meccs tovabbi jatékaiban.

6. Buintetések

A szabalyok megszegéséeért a Szervez6 (nem kizardlagosan) az alabbi buntetéseket
szabhatjak ki esetektél fuggben:

- Figyelmeztetés

- Jaték elvesztése

- Mérkbzeés elvesztése

- Eddig megszerzett pontokbdl levonas

- Versenybdl val6 kizaras

- Eltiltas a jovében megrendezendd versenyektdl
- Jaték account felfliggesztésének kérelmezése

7. Nyeremény

Minden doéntébe jutott jatékos értékes targynyereményekben részesiil.
A fédij, amit az elsé helyezett kap meg, egy all inclusive utazas és paros VIP belép6 a
Vodafone Magyarorszag jovoltabol a 2019-es ESL IEM Katowice rendezvényre.

Ezeken feliil az Esport Universum ZRT joévoltabol 200.000 Forintos pénznyeremény
kerul az alabbi médon kiosztasra:



Els6 helyezett: 100.000 Ft
Masodik helyezett: 60.000 Ft
Harmadik helyezett: 40.000 Ft

8. Adatvédelem

A versenyen valo6 részvételhez sziikséges, a Szervez6 altal kezelt adatok a
kovetkezok:

- Teljes név

- E-mail cim

- Battle ID/Battle Tag

- Packli

- Nick

- Discord tag

A fent leirt adatokat Szervezdje és annak megbizottjai latjak.
A dontdbe juté 8 jatékostol a késébbiekben tovabbi adatokat kérhet a Szervezé, errél
kiilén adatvédelmi nyilatkozatot allitanak ki.

Szerz6i jogok

Jelen szabalyzat a The War Room tulajdona. A szerz6 fenntartja a szabalyzattal kapcsolatos
minden jogot. A szabalyzat barmely részének, vagy egészének felhasznalasa a szerz6
engedélye nélkul szigoruan tilos. A jelenlegi dokumentum hasznalatat a szerzé
engedélyezte.

A szerzd fenntartja a jogot a dokumentum tartalmanak modositasara elézetes figyelmeztetés
nélkal.

A dokumentum jelenlegi formaja a szerz6 tudomasa szerint pontos és a valésagnak
megfeleld



